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11. Manazérske zhrnutie:
KTacové slova:

e inovativne vyucovanie, interaktivna aplikacia Kahoot, tvorba kvizov, prehravanie kvizov,

rozvoj digitalnych kompetencii

Kratka anotacia

e jednou z moznosti inovativneho vyucovania je pouzivanie interaktivnej aplikacie Kahoot na
podporu aktivneho zapdajania sa ziakov do vyucovacieho procesu. Na stretnuti koordinatorka
klubu predstavila navod na tvorbu kvizov a na pouzivanie tejto aplikacie Ucitelia tvorili
vlastné kvizy, testovali funkcie a moznosti tohto prostredia. Kahoot je vhodny prostriedok
na otestovanie ziakov, rozvija timova spolupracu a pre Ziakov je to Ozivenie vyucovacej
hodiny.




12.

Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
1. Popis funkcii a prostredia aplikacie Kahoot

2. Tvorba vlastnych kvizov

3. Diskusia

Hlavna téma stretnutia:

Aktivity na rozvoj digitalnej gramotnosti.

Zhrnutie priebehu stretnutia:

1.

Ako jednu z aktivit na rozvoj digitalne gramotnosti sme si zvolili pracu v prostredi Kahoot.
Ucitelia vedia najlepSie pouzivat’ rdzne kancelarske nastroje, vo vyuzivani interaktivnych
aplikacii zaostavaju. Prostredia Kahoot poskytuje vyborny spdsob interaktivneho zapojenia
ziakov do prace na hodine. Koordinatorka klubu Ing. Vargova popisala spdsob registracie,
prihlasenia sa do prostredia a funkcie aplikacie. V menu Discover vieme prezerat’ uz
vytvorené kvizy na zéklade kIicového slova, daju sa duplikovat’ a upravit do vlastnej
podoby. V ponuke Library sa nam zobrazuju nami vytvorené kvizy, ktoré vieme dalej
upravit’ alebo prehrat. V ponuke Reports si vieme zobrazit’ vysledky uskuto¢nenych kvizov.
Tlac¢idlom Create vytvarame kvizové otazky, oznacujeme spravne odpovede, nastavujeme
¢asovy interval pre zodpovedanie otazky. Po uloZeni vytvoreného kvizu sa zobrazi link na
zdiel'anie kvizu alebo je tu druha mozZnost’ vygenerovany PIN zadat’ do prihlasovacieho okna
na stranke https://kahoot.it Vysvetlili sme si rézne sposoby prehravania kvizu.

Po vysvetleni ¢lenovia klubu sa zaregistrovali, prihlasili, samostatne tvorili vlastné kvizy a
testovali moznosti aplikdcie Kahoot. Vzijomne si radili ako postupovat’ v jednotlivych
krokoch a akym spdsobom je vyhodné zdielat’ kviz Studentom.

Na zaver stretnutia sme diskutovali o spdsobe ako zdielat’ vytvoreny kviz Studentom. Kahoot
pozna dva mody: hra jednotlivca alebo hra v time. Najefektivnejsie je pouzit’ ziacke mobily
na odpovedanie otazok a cez dataprojektor zobrazovat’ kvizové otdzky Studentom. Zaroven
po prechode na d’al$iu otazku sa zobrazuje skore, ktoré Ziak dosiahol alebo jeho tim. Kahoot
podporuje sutazivost’ a timovl spolupracu. Nevyhodou je, Ze niektoré typy otazok a odpovedi
su spoplatnené- su oznacené hviezdickou.

13.

Zavery a odporucania:

Zo stretnutia Klubu IT zru¢nosti vyplynuli nasledujice zavery a odporucania:

ak to obsah uciva dovol'uje, aplikovat’ Kahoot do vyucby a zapojit’ triedu do interaktivnych
lekcii a testov,

na hodinach preferovat’ pracu v timoch, povolit’ diskusiu Ziakov k zobrazenej otazke, cez
reporty zistit, aké otazky boli pre Ziakov problematickeé.
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